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ACCIONES A REALIZAR

Jardinería.1

Arbolado.2

Pintura.

Sistema de riego.

Pisos.

Guarniciones y banquetas.

Rehabilitación de fuente.

Instalación eléctrica.
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Área de juegos.9

Simbología
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Nivel de piso terminado.

Nivel de plataforma terracería.

Nivel de firme.

Nivel de guarnición.

Nivel lecho bajo de losa.

Nivel lecho alto de losa.

Nivel lecho bajo de trabe.

Nivel lecho alto de trabe.

Nivel coronamiento de muro.

Nivel de cumbrera.

Nivel de plafón.

Nivel de jardín.

Notas generales.
1. Este plano sustituye a todos los anteriores.
2. Las cotas están en metros, excepto donde se
indique lo contrario.
3. Las cotas rigen al dibujo.
4. Los niveles de piso terminado deberán verificarse
en obra antes de realizar cualquier trabajo.
5. Antes de iniciar cualquier trabajo, verificar
dimensiones en obra.
6. Los planos deberán verificarse con los
correspondientes de instalaciones, cualquier
discrepancia deberá ser conslutada con la
dirección de supervisión de obra y dirección de
proyectos de edificación.
7. El contratista es responsable de trabajar con un
juego de planos, cualquier duda en la
interpretación de los mismos, deberá consultarse
con la dirección de supervisión de obra y la
dirección de proyectos de edificación.
8. Todas las cotas y niveles se verificarán en obra
cualquier discrepancia deberá consultarse con la
dirección de supervisión de obra y dirección de
proyectos de edificación.
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EL VALOR DE NUESTRA GENTE

secope.durango.gob.mx/ Todas las ideas, preparativos y planos indicados o representados por estos dibujos son propiedad exclusiva de SECOPE., habiendo sido creados y desarrollados para el uso de esta dependencia en relación con el proyecto especificado. ninguna de estas ideas, diseños, preparativos y planos podran ser utilizados, expuestos o publicados por persona,  corporación o  similar sin permiso o previa autorización de SECOPE., haciendose acreedores los que así 
lo hagan a las sanciones establecidas en el capitulo 8vo. de la ley federal del derecho de autor. los contratistas verificarán y en su caso serán los responsables de cualquier cambio o modificación que se haga en la obra a dichas especificaciones, debiendo notificar por escrito a esta empresa las variaciones hechas a especificaciones o condiciones en la obra a dichas especificaciones, sin poder dar inicio a sus trabajos sin la aprobación por escrito 

deSECOPE.

secope proyectos, Calle de la Loza No. 103, fracc. Los remedios, C.P. 34100
Durango, Dgo., Mexico, conmutador 01 (618) 1377500

SECRETARIO 
ING. JUAN JACIEL CHACÓN BUENO
SUB-SECRETARIO DE INFRAESTRUCTURA

DIRECTOR DE PROYECTOS
ARQ. JUAN ARTURO VILLEGAS FLORES
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Durango, Dgo. México
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SECRETARIA DE COMUNICACIONES Y OBRAS PUBLICAS DEL ESTADO
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PLANTA DE CONJUNTO
ARQUITECTÓNICA

Croquis de Localización

Croquis de Localización

CLAVE

Proyecto

Plano

Proyectó:
Dibujó:

Fecha: 06.10.26 escala: 1 / 150 acotación: mts
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La Ciudad, Pueblo Nuevo, Dgo.PLAZA PUBLICA Y ÁREA DE JUEGOS INFANTILES

PLAZA PUBLICA Y ÁREA DE
JUEGOS INFANTILES
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